CHAMPIONNAT DE FRANCE INTERCLUBS JEUNES
NATIONALE 4 JEUNES

1. Organisation générale

1.1 Structure

Les groupes de Nationale IV sont organisés sotesfaonsabilité des ligues.

Chaque ligue doit avoir au moins un groupe de Mat®|V. Les ligues sont libres d’avoir autant
de groupes de Nationale IV gu’elles le désiremt @tganiser leurs qualifications pour la Nationtle
comme elles I'entendent.

1.2. Déroulement de la Compétition
Le championnat se joue par équipes de clubs.
Un club peut avoir plusieurs équipes engagees awamdationale 1V.
Dans chaque groupe, la compétition est organidéa Eesysteme toutes rondes, a I'exception de la
Nationale I.
A lissue de la saison :
* les équipes classéeset &de chaque groupe de Nationale Il sont reléguéddationale
V.
» les premiers des Nationales IV accédent a la Nalioltl. S'il reste des places
disponibles, les ligues ayant le plus de licengidésinimes ou plus jeunes ont droit a une
deuxieme place.
Si une équipe refuse son accession ou ne peut et le reglement, sa place revient a I'équipe
suivante de son groupe.
Dans le cas de places disponibles, de désistemetuss les cas non prévus ci-dessus, le directeur
technique national des Jeunes procéede a des rggscha

1.3. Engagements
Les inscriptions sont a enregistrer auprés dedaddice de la Nationale 4 Jeunes.

1.4. Licences
Voir régles générales

2. Organisation de la compétition

2.1. Directeur du Championnat

Le Directeur technique national des Jeunes estnasple de I'évolution de I'ensemble du
championnat, et désigne les directeurs de groupdida NIlI. II confirme les classements
provisoires et établit le classement final.

Il est le directeur de groupe de la Nationale I.

2.2. Directeur de groupe

Il est chargé de concevoir un calendrier cohéréatfaire respecter le reglement, de collecter les
résultats et d'en vérifier la conformiteé.

Il établit également les classements provisoirés gicapitulatif des résultats, transmet au dinarct
technique national des Jeunes et a I'ensembleqdg®eé du groupe I'ensemble des documents dans
les plus brefs délais.

I communique les résultats et le classement poindssur le serveur Internet, au plus tard le
lendemain de la rencontre a midi.

Il désigne, pour chague match, un "Responsableadahth

Les décisions concernant les litiges réglés pdireeteur de groupe sont notifiées aux intéressés



par lettre recommandée avec avis de réception otopamoyen permettant de prouver leur réception
par le destinataire.

2.3. Calendrier

Le directeur de groupe organise les appariememngarér de la date ou des dates des différentes
rondes. Il désigne le lieu.

En cas de force majeure ou sur proposition du @iteae groupe, la directrice de la compétition a
tout pouvoir pour imposer un changement de date.

Hormis les cas précédents, toutes les dates fpaide directeur de groupe sont impératives et
doivent étre respectées, sous peine de forfait.

2.4. Lieu et heure des matchs
lIs sont fixés par le directeur de groupe.

2.5. Responsables des matchs

Le responsable est chargé de préparer matérieltdmsalle de jeu, de veiller au bon déroulement
du match .

Il devra veiller a la qualité des conditions de gtau respect des horaires, et transmettre les
résultats au directeur de groupe des que la rerceata achevée.

2.6. Arbitres

En Nationale |, chague match est dirigé par untrarhédéral désigné par le directeur technigue
national des Jeunes aprées validation par la dinectationale de I'Arbitrage.

En Nationales Il et lll, chaque match est dirigé gaarbitre désigné par le "Responsable du
match".

2.7. Matériel
Il appartient au(x) club(s) désigné(s) d'accuelltis matchs, de fournir la totalité du matériejale
nécessaire a un bon déroulement

3 Déroulement des matchs

3.1. Regles

Les régles de la Fédération Internationale desdsobede la Fédération Francaise des Echecs en
vigueur a la date des matchs sont applicablestagdes parties.

Les parties effectivement jouées, méme si un foa@ninistratif aura été prononcé ultérieurement,
sont comptabilisées pour le classement Elo Natiopnéme les parties deséthiquiers de Nationale
V).

Les parties jouées a une cadence suffisante sonitabilisées pour le Elo Fide.

L'Elo pris en compte est le dernier publié parlBEou en cas d'absence, par la FFE.

Pour les joueurs non classés, on procédera contiggiéndans les Régles générales.

3.2. Attribution des couleurs

L'équipe premiere nommée dans le calendrier éalblie directeur de groupe a les blancs sur les
Echiquiers impairs 1 & 3 et les noirs sur I'écheypair 2.

L'équipe premiére nommeée a les blancs a I'échiqupour la premiéere partie et les noirs

pour la deuxieme.

3.3. Cadence

Pour les Nationales IV, la cadence est de :

©® 50 minutes et 10 secondes par coup pour les éehngyliia 3.
©® 20 minutes et 10 secondes par coup pour I'échiduier



3.4. Statut des joueurs — Homologation

La commission d'homologation se prononce sur keitséd la qualification des joueurs :

©® avant le début de la saison, a la demande du cl@sio(ou sera) licencié le joueur,

©® a tout moment, mais au plus tard dans les trenis guivant I'éventuelle rencontre
concernée, a la demande du club ou est (ou seeaxlg le joueur, d'un autre club, du

directeur technique national des Jeunes, du diuedila compétition, des directeurs de

groupes ou du comité directeur.

Les clubs sont responsables de la qualificatioledies joueurs. Ceux qui n’ont pas obtenu I'accord
de la commission d’homologation et qui se trouansituation illégale peuvent étre pénalisés
rétroactivement.

Une vérification systématique des dispositions peévaux articles 1.4. et 3.1. est effectuée par le
directeur de groupe.
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3.5. Capitaine d'équipe

Le rble du capitaine est défini a I'article 6 dégRs générales.

Dans le cadre des Nationales Jeunes, il est @if@éciser que les seules paroles qu'il peut agress
a un joueur, en présence de l'arbitre, sont "aedaegbroposition de nullité", "refuse la propogitide

nullité", "propose nulle". De méme, il doit s'alystade faire les moindres gestes ou mimiques a
|'adresse des joueurs.

3.6. Feuille de match

Le capitaine ou son représentant doit étre désigsén nom doit étre inscrit sur la feuille de rhatc
avant le début. Il peut étre un joueur de I'équipeout autre licencié a la Fédération.

Les capitaines d'équipes doivent remettre leur Bdtarbitre au moins 15 minutes avant I'heure
prévue pour le début de la rencontra.liste dans I'ordre des échiquiers, mentionealiges de
naissance et les Elo : dernier Elo FIDE ou en &ssdnce, Elo national ou en cas d'absence, Elo
estimé.

Lorsque la liste est remise plus tard, les pendiget®us les joueurs de I'équipe concernée sont
avancées d'un temps égal au retard. Si, de plyeuenr arrive dans un délai suffisant pour ne pas
étre forfait, mais qui entraine un retard a la pdmgupérieur a une heure, ce retard est ramené a u
heure.

Cette liste ne peut plus alors étre modifiée peumatch.

Elle ne peut comporter de "trou” : s'il n'y a pasn@m écrit & un certain échiquier, I'’échiquier
vacant et les suivants sont automatiquement pgraiutrfait administratif.

3.7. Composition des équipes

3.7.a) Licences

Chaque équipe est composée de 4 joueurs (Natibfale

licenciés A respectant les articles 1.1. et 1.8.rdgles générales. Chaque infraction est sanéenn
par la marque de —2 avec partie gagnée pour I'adiret

3.7.b) Composition de la feuille de match

Chaque échiquier correspond a une catégorie d'age :

©® 1=échiquier : minime ou plus jeune ;

©® 2e€échiquier : benjamin ou plus jeune ;

©® 3e€chiquier : pupille ou plus jeune ;

©® 4e €chiquier : poussin ou plus jeune.

Dans un match, les échiquiers 1 & 3 disputent arteepl’ échiquier 4 deux parties.

3.7.c) Ordre des échiquiers

Les échiquiers 1 & 4 sont rangés par age, le ghitsgehiquier étant le plus agé.

Un joueur peut toutefois étre placé devant un jopéus agé que lui dans le cas ou il posséde un
Elo supérieur ou égal a I'Elo du joueur plus agé.



3.7.d) Conditions de nationalité et scolarité

Peuvent participer au Championnat les joueurs &iaret les joueurs étrangers scolarisés en
France. Ces derniers doivent fournir une attestat®présence assidue établie par le chef
d'établissement.

Fédération Francaise des Echecs

FFE — Interclubs Jeunes 24.06.2007 3.1.5

3.7.e) Joueurs mutés

Pour chague match, une équipe ne peut alignedplugoueur muté aux exceptions suivantes :

©® Les équipes promues peuvent aligner 3 mutés awnmiaxipar match.

©® Les équipes d’'un club entrant en Nationale IV patredigner 2 mutés par match.

Définition d'un joueur muté : cf. Régles générales

3.7.f) Participation dans plusieurs équipes

Lorsqu'un club a plusieurs équipes engagées daméme Nationale IV, tout joueur ayant participé
pour le compte d'une équipe ne peut plus jouer fgocompte d'une autre.

Lorsqu'un club a plusieurs équipes engagées difasetites Nationales, un joueur ne peut
participer dans une Nationale s'il a déja jouéig ém Nationales supérieures.

Un joueur ne peut disputer plus de 11 parties a@hampionnat.

Pour tout le paragraphe 3.7.f, tout joueur insaritla feuille de match est considéré comme ayant
participé au match ; les parties jouées a I'écleicudl comptent pour % partie.

3.7.g) Matchs de barrages

Les matchs de barrage éventuels, pour une équipecsnsidérés comme les rondes suivantes de
cette équipe dans le Championnat.

Pour disputer la ronde n d'un match de barragewsuy ne doit pas avoir joué plus de n-1 parties
dans le championnat.

Les conditions de participation restent valablesr pes matchs de barrage, a une exception prés :
Les joueurs ayant évolué dans une autre équiptutude la méme Nationale peuvent jouer dans
I'équipe barragiste a la condition qu'aucune agige ne l'interdise.

3.8. Forfaits

Forfait sportif : cf. Régles générales.

Une équipe ayant plus de trois joueurs forfaitsr{INationale 1V) perd le match sur le score de 3-0
(5-0 en Nationale 1V).

Une équipe n'ayant pas l'intention de se déplacelans I'impossibilité d'aligner au moins 3
joueurs en Nationale IV, doit avertir le club adseeet le directeur de son groupe, au moins l'avant
veille du jour fixé pour le match

Toute équipe ne se conformant pas a ces prescigpdioprovoquant

un déplacement inutile, sera tenue de remboursagredement les frais de déplacement et de séjour
occasionnés. La base de calcul des frais de dépéatesera établie par le directeur du championnat.
Sauf cas de force majeure reconnu par le direciechampionnat, tout forfait d'une équipe sera
sanctionné par les amendes suivantes :

©® 300 € en Nationale I,

©® 100 € en Nationale Il,

©® 50 € en Nationale III.

Le non-paiement des amendes dans le délai fixaiasti'exclusion du championnat la saison
suivante.

En Nationale |, une équipe qui aura déclaré fodaitr trois rencontres sera rétrogradée en
Nationale Il, et devra y rester au moins deux $eso

En Nationale Il ou Ill, une équipe qui aura déclimmfait pour trois rencontres pourra étre exclue
du Championnat de France Interclubs Jeunes larsaiseante.

3.9. Litiges techniques
Lorsqu'un litige technique survient en cours deipacelle-ci doit toujours étre poursuivie en
appliguant les directives de I'arbitre. Un apped décisions de l'arbitre peut étre interjeté.
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Le capitaine ou le responsable de I'équipe plaignaddige alors une réclamation.
L'arbitre et le capitaine de I'équipe adverse @Eaighacun un rapport donnant leur propre version
des faits. Tous ces documents sont transmis aygodes-verbal du match, au directeur du groupe.

3.10. Procés-verbal

Des la fin du match, I'arbitre établit un procesbag feuille de match, comportant le nom des

joueurs, leur code fédéral, leur ELO, les résultiets parties et du match.

Le procés-verbal est signé par les capitaines girspar l'arbitre.

Ce proces-verbal, auquel sont jointes les évemsieficlamations, attestations, etc. est expédié par
le responsable du match, au directeur de groupglusuard le lendemain du jour du match (cachet de
la poste faisant foi). Le non-respect de cettegalilbn entrainera, en cas de récidive, une demdmde
sanction envers le responsable de la rencontre.

4. Résultats et classements

4.1. Décompte des points de parties

Sur les échiquiers 1 & 3 en Nationale IV : uneipgiagnée est comptée 2 points, une partie

nulle est notée X et n'est pas comptabilisée dassdre final, une partie perdue devant I'échigeser
comptée 0 point.

Sur I'échiquier 4 en Nationale IV : une partie gégrest comptée 1 point, une partie

nulle est notée X et n'est pas comptabilisée dassdre final, une partie perdue devant I'échigeser
comptée 0 point.

Une partie perdue par un forfait sportif est corapté

©® -2 points sur les échiquiers 1 & 3 en Nationaldd¥s le cas ou un joueur a joué

sur l'un des échiquiers qui suivent le forfait.

©® -1 point sur I'échiquier 7 si un joueur a joué I®ehiquier 8 (cas des Nationales | a Ill)

©® 0 dans tous les autres cas.

Une partie perdue par forfait administratif est ptée O point, et gagnée par l'adversaire.

4.1.1. Non-respect des articles 3.7.b, 3.7d, 3.3¢/.f, 3.7.9

Forfait administratif sur I'échiquier concernéaig ceux qui le suivent.

4.1.2. Non respect des articles 3.7.c

Le non-respect de l'article 3.1.c. entraine urafoedministratif sur I'échiquier du joueur placé
apres un plus jeune que lui.

Le score d’'une équipe en points de parties estéégasomme des marques individuelles de ses
échiquiers et de ses pénalités ; il ne peut éfégigur a zéro. Lorsqu’une équipe gagne par forfait
sportif ou a la suite de pénalités administratie$ équipe adverse, le score du match est au
maximum de 10/0, mais le score obtenu sur les aihi est retenu s'il est supérieur (11/1 12/1, etc
étant supérieur a 10/0).

L'énoncé du score précise les points marqués patdax équipes. Le différentiel d’'une équipe
pour un match est défini par la différence entsepleints de parties marques et ceux concedeés.
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4.2. Points de match

Le gain du match est attribué a I'équipe totalipdut de points de parties que I'équipe adverse.
En cas d'égalité de points de parties, le matctéesaré nul.

Un match gagné est compté 3 points, un match poirts, un match perdu devant I'échiquier 1
point.

Un match perdu par forfait sportif est compté poi

Un match perdu a la suite de forfait(s) adminigffgtest compté 1 point.

4.3. Forfaits
Si une équipe déclare forfait pour plus de la réaies matchs du Championnat, ses résultats ne
sont pas comptabilisés dans le classement. En, @etite équipe sera exclue du Championnat de la



saison suivante.
Si une équipe déclare forfait pour un ou plusienaschs, mais joue au moins la moitié des matchs
du Championnat, ses résultats sont comptabilisés léaclassement.

4.4. Classements

En NII, NIl et NIV, le classement final de chaggmupe est effectué suivant le total des points de
match.

En cas d'égalité de points de matchs, on utilisedsultats (points de match, différentiel, podss
parties) réalisés entre elles par les équipes artkger.

En cas de nouvelle égalité, le départage est effqur les différentiels calculés sur I'ensemble de
la compétition puis, en cas de nouvelle égalitélesnombre de points «pour» réalisés par les éguip
a départager sur I'ensemble de la compétition.

Si une égalité subsiste, on prend dans I'ordrehanse des différentiels awr&chiquier, puis aue2

etc.

4.5. Appels sportifs

Il peut étre fait appel aupres de la commissioppkds sportifs des décisions d’arbitres, de
directeurs de groupes, du directeur de la compgtét, dans le cadre de I'article 20 du reglement
intérieur, de la commission d’homologation.

Sous peine d’irrecevabilité, 'appel doit étre farépar voie postale dans un délai de dix jours a
compter de la date de réception de la décisionezoge



